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Abstrak: Sistem e-PSM dibangunkan berasaskan web yang khas untuk pelajar tahun 
3 Fakulti Sains Makanan dan Pemakanan (FSMP) di Universiti Malaysia Sabah. 
Pengguna projek ini ialah pelajar, penyelia dan penyelaras. Projek ini dicadangkan 
untuk membantu pelajar tahun 3 semasa memulakan dan membuat projek tahun akhir. 
Pelajar akan lebih mudah dan sistematik untuk membuat laporan aktiviti mingguan 
selepas perbincangan dengan penyelia. Penyelaras boleh mengumpulkan semua 
maklumat pelajar tahun 3 serta penyelia dengan mudah. Projek ini dibangunkan 
berdasarkan model Prototaip di mana penambahbaikan dilakukan dari semasa ke 
semasa. Perisian digunakan untuk membina sistem e-PSM ialah Brackets, Notepad, 
dan XAMPP. Selain itu, phpMyAdmin digunakan untuk pangkalan data sistem. 
Terdapat empat modul dalam Sistem e-PSM iaitu modul log masuk, modul 
pendaftaran pengguna, modul jana laporan aktiviti dan modul penentuan kumpulan 
pelajar kepada penyelia. Berdasarkan ujian melalui rancangan ujian, menunjukkan 
bahawa output sebenar adalah sama dengan output yang dijangkakan. Bagi ujian 
penerimaan pengguna, kebanyakan responden berasa sangat berpuas hati dan berpuas 
hati dengan sistem tersebut. 
 
Katakunci: sistem e-PSM, laporan aktiviti mingguan, model prototaip 
 
Abstract: The e-PSM system is a web-based system and specially developed for year 
3 students of the Faculty of Food Science and Nutrition (FSMP) in University 
Malaysia Sabah. Project users are students, supervisors, and coordinators. This 
project aims to assist year 3 students while starting and creating final year projects. 
Students will be more comfortable and systematic to make weekly activity reports 
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after discussion with the supervisor. The coordinator can easily gather information 
of all Year 3 students and supervisors. The project is developed based on the 
Prototype model where improvements are made from time to time. The software used 
to build the e-PSM system is Brackets, Notepad, and XAMPP. Additionally, 
phpMyAdmin is used for system databases. There are four modules in the e-PSM 
System, namely the login module, user registration module, activity report generator 
module, and student group assignment to the supervisor module. Based on the testing 
by test plan, it is shown that the actual output is the same as the expected output. For 
the user acceptance testing, most of the respondents felt strongly satisfied and 
satisfied with the system 
 
Keywords:e-PSM system, weekly activity report, prototype model 
 

 

1. Pengenalan 

Sebelum memulakan projek tahun akhir, setiap pelajar di Fakulti Sains Makanan dan Pemakanan 
(FSMP) perlu mencari penyelia yang membimbing sepanjang pembangunan projek. Semasa 
perbincangan mingguan dengan penyelia, pelajar perlu diminta untuk merekodkan hasil perbincangan 
dan menyebut apa yang perlu dilakukan dalam senarai tugas. Keadaannya pelajar perlu menghantar 
laporan aktiviti selepas perbincangan setiap minggu melalui emel penyelia. Pelajar perlu membuat 
templat laporan aktiviti setiap minggu. Situasi lain ialah e-mel penyerahan mungkin tidak diterima 
kepada penyelia. Keadaan ini berpunca daripada masalah teknikal atau terlalu banyak e-mel untuk 
dibaca dan kerja yang perlu dilakukan menyebabkan terlepas membaca aktiviti laporan. Selain itu, ada 
pelajar yang tidak menghantar aktiviti laporan. Kekurangan platform yang sesuai untuk menyemak 
aktiviti laporan membawa kepada idea yang sangat baik mengenai projek daripada pensyarah yang telah 
ditinggalkan. 

 Sebelum pelajar memulakan projek tahun akhir, pelajar perlu memasuki kumpulan Whatsapp 
di mana penyelaras akan mengemaskini semua maklumat ke dalam kumpulan untuk pelajar mengetahui 
proses projek tahun akhir. Sesetengah pelajar mungkin tidak berada dalam kumpulan dan menyebabkan 
beberapa maklumat tidak dapat diakses dan kadangkala pemberitahuan maklumat dalam kumpulan 
mungkin lambat muncul. 

Dalam projek ini, satu sistem penyerahan aktiviti laporan telah dicadangkan bagi 
menyelesaikan masalah yang dihadapi oleh pelajar, penyelia, dan penyelaras semasa projek tahun akhir. 
Pelajar akan mempunyai platform untuk menghantar aktiviti laporan dan mendapatkan komen daripada 
penyelia. Manakala penyelia pula boleh menguruskan semua aktiviti laporan pelajar dengan lebih 
sistematik. Merancang, mengatur, memperuntukkan, mengaplikasi, dan mengawal masa dengan 
berkesan supaya semua aktiviti, projek, dan prosedur yang dikenal pasti dilaksanakan pada masa yang 
tepat seperti merujuk kepada pengurusan masa [1]. Walaupun pelajar dibekalkan dengan e-mel sebagai 
medium untuk melaporkan aktiviti log projek tahun akhir, tetapi hanya terhad kepada fungsi tertentu 
dan tidak menawarkan medium komunikasi yang lebih berkesan sebelum projek dimulakan. 

Objektif projek ini termasuk untuk merekabentuk sistem dalam talian yang boleh membantu 
pengurusan projek tahun akhir. Objektif kedua bagi projek ini adalah untuk membangunkan sebuah 
sistem untuk merekodkan aktiviti kemajuan projek yang boleh digunakan oleh penyelia, penyelaras 
PSM dan pelajar berasaskan web. Manakala yang ketiga adalah untuk menguji sistem e-PSM yang 
dibangunkan. 

Selebihnya kertas kerja akan disusun seperti berikut. Bahagian 2 akan menerangkan kerja 
berkaitan iaitu penyelidikan mengenai kaedah aktiviti penyerahan laporan semasa, sistem cadangan, 
dan perbandingan ciri antara tiga sistem sedia ada dan sistem cadangan. Dalam Bahagian 3 kami akan 
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menerangkan metodologi yang digunakan untuk membangunkan sistem yang dicadangkan dan aktiviti 
pembangunan sistem projek ini. Bahagian 4 akan menerangkan analisis dan reka bentuk sistem yang 
merangkumi rajah struktur seperti rajah konteks dan Rajah Hubungan Entiti. Dalam Bahagian 5, 
pelaksanaan dan pengujian sistem projek ini akan dibincangkan secara terperinci. Akhir sekali, 
Bahagian 6 akan membincangkan kesimpulan dan kerja masa depan projek. 

 

2.  Kajian Literatur 

2.1   Sistem penyeliaan sedia ada  

Sebelum memasuki tahun ketiga pengajian, pelajar perlu menyediakan sekurang-kurangnya satu idea 
untuk dibincangkan dengan penyelia. Selepas idea disediakan, pelajar perlu menghubungi bakal 
penyelia yang akan membuat temu janji untuk perbincangan dengan menggunakan aplikasi komunikasi 
seperti e-mel untuk penghantaran dokumen dan sebarang fail berkaitan atau WhatsApp. Selepas 
perbincangan, penyelia akan memberi pendapat dan pelajar perlu mengemukakan kertas cadangan 
ringkas untuk menyatakan cadangan projek melalui e-mel.  Selepas perbincangan, pensyarah akan 
memberi pendapat dan pelajar perlu mengemukakan kertas cadangan ringkas untuk menyatakan 
cadangan projek melalui e-mel. Rajah 1 menunjukkan carta aliran sistem penyeliaan sedia ada. 

 

Rajah 1 Carta aliran sistem penyeliaan sedia ada 
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2.2  Kajian Sistem Sedia Ada   

Tiga sistem serupa telah dipilih untuk perbandingan. Sistem tersebut ialah Sistem Pengurusan dan 
Penilaian Maklumat PSM [3], Sistem Pengurusan Projek Arkitek [4] dan Sistem e-Projek Dalam Talian 
UTHM [5]. Jadual 1 menunjukkan perbandingan antara ciri sistem sedia ada dengan sistem yang 
dicadangkan. 

Jadual 1: Perbandingan antara sistem sedia ada dengan Sistem e-PSM 

 

Petunjuk: ✓ - Ya, ✘- Tidak 

 
 Berbanding dengan tiga sistem sedia ada, terdapat 3 ciri yang terkandung dalam 4 sistem iaitu 
log masuk, fungsi rekod maklumat, fungsi mencari maklumat dengan memasukkan kata kunci. 

 

 

3. Metodologi 

Ciri Sistem Sistem 
Pengurusan dan 
Penilaian 
Maklumat PSM 

Sistem 
Pengurusan 
Projek Arkitek 

Sistem e-Projek 
Dalam Talian 
UTHM 

Sistem e-
PSM 

1. Log masuk 
mengikut kategori 
pengguna 

✓  ✘  ✘ ✓ 

2. Kemas kini profil 
untuk log masuk 
pertama kali pertama 

 ✘  ✘ ✓ ✓ 

3. Log masuk ✓ ✓ ✓ ✓ 

4. Muat naik dan muat 
turun dokumen 

✓ ✓ ✓ 

(ciri muat naik 

sahaja) 

✘ 

5. Ruang komen untuk 
pengguna penyelia 

✘ ✘ ✘ ✓ 

6. Fungsi rekod 
maklumat 

✓ ✓ ✓ ✓ 

7. Fungsi 
pengumpulan pelajar 
kepada penyelia 
masing-masing 

 ✘ ✓ ✓ ✓ 

8. Fungsi mencari 
maklumat dengan 
memasukkan kata 
kunci 

✓ ✓ ✓ ✓ 

9. Fungsi pengesahan 
laporan 

✘ ✘ ✓ ✓ 

10. Kategori pengguna 
i. Pelajar 
ii. Penyelia 
iii. Penyelaras  

✓ 

 

✘ ✓ ✓ 
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Model Prototaip digunakan untuk membangunkan sistem yang dicadangkan. Dengan mengikuti model 
ini, prototaip dibangunkan, diuji dan diolah semula sehingga mendapat kepuasan daripada pelanggan. 
Prototaip dianggap sebagai asas sistem akhir yang dibina. Pertama, prototaip dibina dan dihantar kepada 
pengguna untuk penilaian awal. Maklum balas dan cadangan hasil penilaian kemudiannya digunakan 
untuk mengubah suai prototaip dan diulang sehingga pengguna berpuas hati dengan prototaip. Sistem 
akhir kemudiannya dibina berdasarkan prototaip akhir yang diterima oleh pengguna. Dalam model 
prototaip, terdapat empat fasa utama iaitu fasa perancangan, fasa analisis, fasa reka bentuk dan fasa 
pelaksanaan. 

3.1  Model Prototaip 

 

Rajah 2 Model Prototaip [6] 

Dalam fasa perancangan, penemuan masalah apabila pelajar menjalankan projek tahun akhir 
seperti penyerahan aktiviti laporan telah dikaji. Idea mengenai sistem yang dicadangkan iaitu sistem e-
PSM disediakan dan diubah menjadi cadangan. Aktiviti projek juga direka bentuk ke dalam Carta Gantt 
(lihat Lampiran A). Selain itu, penyataan masalah ditakrifkan, objektif dan skop projek ditentukan untuk 
membangunkan sistem e-PSM. Penyelidikan dan kajian tentang topik berkaitan tentang sistem telah 
dilakukan untuk mengetahui lebih lanjut tentang sistem yang dicadangkan. 

Dalam fasa analisis, tiga sistem sedia ada yang berkaitan dengan sistem yang dicadangkan telah 
dikaji. Perbandingan ciri-ciri antara tiga sistem sedia ada dan sistem yang dicadangkan telah dianalisis. 
Temu bual bersama penyelaras, Dr Patricia Matanjun Dekan melalui Google Meet telah dijalankan 
untuk mengetahui sistem e-PSM sedia ada. Analisis keperluan telah dibuat kerana sesi temu duga 
melalui Whatsapp telah dikongsikan kepada pelajar tahun 3 FSMP untuk mendapatkan data tentang 
cadangan dan keperluan sistem yang dicadangkan. Keperluan berfungsi dan tidak berfungsi dikenal 
pasti untuk memastikan sistem berfungsi dengan baik untuk mencapai objektif projek. Keperluan 
perisian dan perkakasan diterangkan. Carta alir digambarkan untuk menunjukkan bagaimana sistem 
akan berfungsi dan mengalir. Rajah Aliran Data (DFD) dilukis untuk memetakan proses dalam sistem. 
Gambar rajah aliran data (DFD) menggambarkan pergerakan data antara entiti luaran dan proses dan 
penyimpanan data dalam sistem [6]. 

Dalam fasa reka bentuk, pangkalan data sistem dan antara muka pengguna prototaip sistem 
direka bentuk. Rajah Perhubungan entiti (ERD) dicipta untuk membangunkan sistem pangkalan data. 
Rajah hubungan entiti (ERD) ialah lukisan yang menunjukkan maklumat yang dicipta, disimpan dan 
digunakan oleh sistem [7]. Reka bentuk rangka wayar untuk antara muka pengguna sistem dibina 
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menggunakan draw.io. Rangka wayar dihasilkan untuk menyediakan idea awal asas untuk reka bentuk 
dan susunan bagi fasa pelaksanaan sistem pembangunan. 

Dalam fasa pelaksanaan, perisian yang digunakan untuk membangunkan sistem yang 
dicadangkan dan melaksanakan pengekodan ialah pangkalan data PhpMyAdmin, Bracket, Notepad, dan 
pelayan XAMPP. Bahasa pengaturcaraan yang digunakan untuk melaksanakan sistem ialah Hypertext 
Markup Language (HTML), Cascading Style Sheets (CSS), PHP, dan JavaScript. Sistem prototaip 
kemudiannya diuji untuk memastikan objektif projek telah dicapai. Penambahbaikan dan 
pengubahsuaian perlu dilakukan untuk membetulkan pepijat dan ralat untuk memastikan sistem akan 
mencapai keperluan sistem. 

3.2  Aliran Kerja Pembangunan Sistem 

 Jadual 2 menunjukkan ringkasan aktiviti pembangunan sistem. Setiap aktiviti dalam setiap 
fasa telah disenaraikan dengan output aktiviti yang dilakukan dalam setiap fasa. 

Jadual 2: Ringkasan aktiviti pembangunan sistem 

Fasa Aktiviti Hasil 

Perancangan - Sediakan cadangan idea dan tajuk untuk projek 

tahun akhir 

- Sediakan laporan cadangan projek 

- Sediakan rancangan kerja projek dengan Carta Gantt 

- Tentukan pernyataan masalah, objektif, skop projek 

- Buat penyelidikan dan kajian tentang topik yang 

berkaitan dengan sistem yang dicadangkan 

- Rancangan kerja projek 

- Carta Gantt 

- Cadangan projek 

Analisis - Rujukkan kajian sistem yang serupa 

- Jadualkan perbandingan antara 3 sistem sedia ada 

dan sistem yang dicadangkan 

- Sediakan temu bual  

- Analisiskan hasil temu bual 

- Tentukan keperluan perkakasan dan perisian 

- Huraikan carta alir, rajah konteks dan Carta Aliran 

Data 

- Keperluan berfungsi dan tidak 

berfungsi 

- Keperluan perkakasan dan 

perisian 

- Kajian literatur 

- Carta Alir, rajah konteks dan 

Rajah Aliran Data 

Reka bentuk - Reka bentuk sistem proses dan sistem pangkalan 

data 

- Hasilkan rangka wayar 

- Gambarkan Rajah Hubungan Entiti (ERD) 

- Bingkai wayar 

- Reka Bentuk Antaramuka 

- Reka Bentuk Pangkalan Data 

- Rajah Perhubungan Entiti (ERD) 

Pelaksanaan - Pelaksanaan kod 

- Menguji 

- Penilaian daripada pengguna 

- Keputusan rancangan ujian 

- Keputusan penilaian pengguna 

- Sistem lengkap akhir 

 

 

 

4.  Analisis dan reka bentuk sistem 
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Analisis Sistem ialah fasa menentukan keperluan pengguna untuk sesuatu aplikasi dibangunkan 
atau diubah suai. Analisis keperluan melibatkan semua tugas yang dilakukan untuk mengenal pasti 
keperluan pelbagai pihak berkepentingan. Oleh itu, analisis keperluan bermakna menganalisis, 
mendokumentasikan, mengesahkan dan mengurus keperluan perisian atau sistem. Dalam bahagian ini, 
analisis dan reka bentuk sistem akan dibincangkan. Walau bagaimanapun, disebabkan oleh pengehadan 
kertas kerja, hanya gambar rajah konteks akan ditunjukkan di sini untuk analisis sistem; manakala untuk 
reka bentuk sistem, reka bentuk antara muka pengguna untuk halaman utama akan ditunjukkan. Carta 
alir untuk pelajar dan sistem Rajah Hubungan Entiti boleh dilihat di Lampiran B kertas ini. 

4.1 Analisis Sistem 

Rajah konteks ialah rajah aliran data gambaran keseluruhan sistem organisasi yang menunjukkan 
sempadan sistem, entiti luaran yang berinteraksi dengan sistem dan aliran maklumat utama antara 
entiti dan sistem [8]. Rajah 3 menunjukkan rajah konteks Sistem e-PSM. Terdapat tiga entiti dalam 
rajah konteks iaitu pelajar, penyelia dan penyelaras. 

 

Rajah 3  Rajah konteks sistem yang dicadangkan 

4.2 Reka bentuk sistem 

Reka bentuk sistem boleh ditunjukkan dengan membina rangka wayar untuk sistem. Rangka wayar 
ialah gambar rajah yang menunjukkan cara kandungan dan ciri pada halaman direka bentuk. Rajah 4 
menunjukkan salah satu antara muka pengguna yang telah direka bentuk untuk sistem. Ia adalah reka 
bentuk antara muka pengguna untuk laporan aktiviti melakukan antara muka pelajar. Format laporan 
aktiviti dengan tarikh, perbincangan, tugas, status dan ulasan penyelia akan dipaparkan dan terdapat 
butang di bahagian ini iaitu butang hantar laporan dan pautan ke sesi laporan penyelia untuk semakan. 
Input status dan ulasan penyelia akan dipindahkan ke butiran laporan pelajar. Sekiranya pensyarah telah 
menerima laporan, status yang disahkan akan dipaparkan di bahagian butiran laporan. 
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Rajah 4 Reka bentuk butiran laporan antara muka pengguna pelajar   

5. Pelaksanaan dan pengujian sistem 

Dalam bahagian ini, pelaksanaan sistem akan ditunjukkan dengan antara muka pengguna sebenar dan 
segmen kod sistem akan dinyatakan. Ujian sistem yang merangkumi pelan ujian dan ujian penerimaan 
pengguna akan dibincangkan. Sistem e-PSM untuk FSMP dibangunkan dengan menggunakan bahasa 
skrip, contohnya, PHP, JavaScript, HTML dan CSS. Manakala MySQL dipilih sebagai pangkalan data. 

5.1 Pelaksanaan sistem 

Pelaksanaan sistem dalam bahagian ini ditunjukkan dengan memaparkan antara muka sistem dan 
segmen kod sistem. Rajah 5 menunjukkan antara muka log masuk untuk penyelaras manakala Rajah 6 
menunjukkan segmen kod untuk fungsi log masuk. 

 

Rajah 5 Antara muka log masuk untuk penyelaras 
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Rajah 6 Segmen kod untuk proses log masuk untuk penyelaras 

Rajah 7 menunjukkan antara muka penyelaras bagi fungsi pendaftaran maklumat pelajar. Penyelaras 
perlu memasukkan nama pelajar, nombor matriks dan kata laluan serta memasukkan butiran untuk 
pendaftaran kumpulan pelajar. Apabila butang hantar diklik, butiran disimpan ke dalam pangkalan data 
PhpMyAdmin. Rajah 8 menunjukkan menunjukkan segmen kod untuk pendaftaran pelajar. Dalam 
antara muka ini, penyelaras hanya perlu memasukkan nama pelajar, nombor matriks, e-mel dan 
menetapkan kata laluan lalai. Nombor matriks pelajar akan ditetapkan sebagai kata laluan lalai dan 
selepas pelajar kali pertama log masuk ke dalam sistem, mereka boleh menukarnya sendiri. 

 

Rajah 7 Antara muka penyelaras bagi fungsi pendaftaran maklumat pelajar 
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Rajah 8 Segmen kod bagi fungsi pendaftaran maklumat pelajar 

Rajah 9 menunjukkan antara muka pelajar untuk fungsi kemas kini kata laluan lalai jika pelajar kali 
pertama log masuk ke dalam sistem. Pelajar perlu memasukkan kata laluan lalai yang ditetapkan oleh 
penyelaras. Selepas itu, pelajar perlu memasukkan kata laluan terkini dan memasukkan kata laluan 
terkini untuk kali kedua bagi memastikan kata laluan yang akan digunakan adalah betul. Rajah 10 
menunjukkan segmen kod bagi fungsi kemas kini kata laluan lalai. 

 

Rajah 9 Antara muka pelajar untuk fungsi kemas kini kata laluan lalai 

 

Rajah 10 Segmen kod bagi fungsi kemas kini kata laluan lalai 

Rajah 11 menunjukkan antara muka di mana pelajar boleh mengisi butiran laporan kemajuan aktiviti 
mingguan dan ada butang hantar untuk menyerahkan laporan kepada penyelia untuk semakan lanjut. 
Pelajar perlu mengisi tarikh, minggu, nota dan tugasan laporan kemajuan aktiviti. Rajah 12 
menunjukkan segmen kod antara muka laporan yang dimuat naik untuk pelajar. 
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Rajah 11 Antara muka butiran laporan kemajuan aktiviti mingguan pelajar 

 

Rajah 12 Segmen kod antara muka laporan kemajuan aktiviti mingguan pelajar 

Rajah 13 menunjukkan antara muka di mana penyelia boleh menyemak butiran laporan pelajar sama 
ada menerima atau menolak manakala Rajah 14 menunjukkan segmen kod antara muka penyelia 
menyemak butiran pelajar sama ada menerima atau menolak. Rajah 15 menunjukkan antara muka 
penyelia menolak butiran laporan pelajar dan perlu memberikan komen kepada pelajar manakala Rajah 
16 menunjukkan segmen kod antara muka penyelia menolak butiran laporan pelajar dan perlu 
memberikan komen kepada pelajar. 

 

Rajah 13 Antara muka penyelia menyemak laporan kemajuan aktiviti mingguan pelajar 
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Rajah 14 Segmen kod penyelia menyemak laporan kemajuan aktiviti mingguan pelajar 

 

Rajah 15 Antara muka penyelia menolak laporan dan memberikan komen 

 

Rajah 16 Segmen kod penyelia menolak laporan dan memberikan komen 

Rajah 17 menunjukkan antara muka di mana penyelaras boleh mengisi ID penyelia dan nombor matrik 
pelajar yang di bawah seliaannya manakala Rajah 18 menunjukkan segmen kod antara muka di mana 
penyelaras boleh mengisi ID penyelia dan nombor matrik pelajar yang di bawah seliaannya. Setelah 
penyelaras berjaya menentukan kumpulan pelajar kepada penyelia, pelajar boleh menyemak nama 
penyelia dalam antara muka akaun pelajar. Rajah 19 menunjukkan antara muka akaun pelajar yang 
dapat menyemak nama penyelia manakala Rajah 20 menunjukkan antara muka halaman utama penyelia 
yang mengandungi senarai nombor matrik pelajar. 
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Rajah 17 Antara muka penentuan kumpulan pelajar kepada penyelia 

 

Rajah 18 Segmen kod penentuan kumpulan pelajar kepada penyelia 

 

Rajah 19 Antara muka akaun pelajar yang mengandungi nama penyelia 
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Rajah 20 Antara muka halaman penyelia yang mengandungi senarai nombor matrik pelajar 

5.2  Ujian sistem 

Dalam ujian sistem, ujian kefungsian dan ujian penerimaan pengguna dijalankan. Ujian sistem bagi 
Sistem e-PSM dijalankan bagi memastikan sistem berfungsi dengan baik dan lancar serta mengelakkan 
pepijat dan ralat yang besar semasa sistem sedang digunakan. Sistem ini diuji untuk memastikan 
jangkaan dan objektif sistem yang dibangunkan telah dicapai dengan sewajarnya. 

5.2.1  Ujian fungsional 

Pelan ujian ialah dokumen yang menggariskan bahagian dan tindakan ujian sistem. Pelan ujian 
digunakan untuk melaksanakan ujian bagi sistem yang dibangunkan untuk menyemak sama ada sistem 
itu memuaskan dan mendapatkan pertimbangan dan keperluan reka bentuknya. Oleh sebab batasan 
kertas ini, hanya dua jadual rancangan ujian akan ditunjukkan dan dibincangkan. Jadual 3 dan Jadual 4 
menunjukkan rancangan ujian yang dijalankan untuk fungsi log masuk dan penyerahan laporan dalam 
Sistem e-PSM. 

Jadual 3 Rancangan ujian untuk fungsi log masuk 

Bil Kes Ujian Output Jangkaan Output Sebenar 

1. Masukkan nombor matrik dan kata laluan 

yang tidak sah. 

Paparan mesej ralat dan 

nombor matrik/ kata 

laluan tidak betul. 

Paparan mesej ralat dan 

nombor matrik/ kata 

laluan tidak betul. 

2. Tekan butang log masuk tanpa 

memasukkan nombor matrik atau kata 

laluan. 

Paparkan mesej amaran 

untuk mengisi medan 

tertentu itu. 

Paparkan mesej amaran 

untuk mengisi medan 

tertentu itu. 

3.  Masukkan nombor matriks dan kata 

laluan yang sah dan betul. 

Log masuk berjaya dan ke 

papan pemuka. 

Log masuk berjaya dan ke 

papan pemuka. 
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Jadual 4 Rancangan ujian untuk fungsi penyerahan laporan 

Bil Kes Ujian Output Jangkaan Output Sebenar 

1. Hantar Laporan Kemajuan PSM tanpa 

mengisi semua butiran yang diperlukan 

dalam borang 

Paparkan mesej amaran 

"sila isi medan ini" 

Paparkan mesej amaran 

"sila isi medan ini" 

2. Hantar Laporan Kemajuan PSM 

sepenuhnya dengan input yang sah. 

Paparkan mesej "Rekod 

baharu berjaya dibuat". 

Paparkan mesej "Rekod 

baharu berjaya dibuat". 

4.  Semak status Laporan Kemajuan PSM Paparkan status setiap 

laporan yang dibuat 

termasuk ulasan yang 

diberikan oleh penyelia. 

Paparkan status setiap 

laporan yang dibuat 

termasuk ulasan yang 

diberikan oleh penyelia. 

5.  Mengurus laporan pelajar Tukarkan status laporan 

kemajuan PSM daripada 

menunggu untuk 

meluluskan atau menolak 

dan menambah ulasan 

sama ada mengapa 

menolak. 

Tukarkan status laporan 

kemajuan PSM daripada 

menunggu untuk 

meluluskan atau menolak 

dan menambah ulasan 

sama ada mengapa 

menolak. 

 

Keputusan pelan ujian fungsi log masuk dan fungsi laporan penyerahan telah diterangkan 
seperti di atas. Daripada keputusan rancangan ujian, dapat disimpulkan bahawa output sebenar fungsi 
adalah sama dengan output yang dijangkakan. Contohnya, apabila penyelia memasukkan ID dan kata 
laluan kakitangan yang tidak sah, mesej ralat akan dipaparkan oleh sistem. 

5.2.2 Ujian Penerimaan Pengguna 

Ujian Penerimaan Pengguna (UAT) ialah sejenis ujian sistem di mana pengguna akhir menilai 
dan mengesahkan sistem perisian yang dibangunkan. Ujian penerimaan pengguna adalah fasa terakhir 
ujian dalam pembangunan sistem. Ujian penerimaan pengguna boleh memastikan bahawa jangkaan 
sistem telah melepasi dan memenuhi dari perspektif pengguna akhir [10]. Rajah 21 menunjukkan hasil 
penerimaan pengguna bagi antara muka sistem. Terdapat 24 responden (77.4%) yang sangat berpuas 
hati manakala 7 (22.6%) daripadanya berpuas hati dengan reka bentuk antara muka. 24 daripada 31 
responden (78%) berasa sangat berpuas hati dengan teks dalam antara muka dan selebihnya 7 (19.4%) 
berpuas hati. Daripada keputusan tersebut, terdapat 23 orang pelajar (74.2%) sebagai responden sangat 
berpuas hati dan 8 orang pelajar (25.8%) berpuas hati dengan kemudahan sistem untuk difahami. 19 
responden (61.3%) berasa sangat berpuas hati dan 12 responden (35.5%) berpuas hati dengan 
kemudahan sistem untuk dilayari. 20 daripada 31 responden (64.5%) mengundi untuk sangat berpuas 
hati dan 11 responden (32.3%) mengundi untuk berpuas hati dengan penggunaan navigasi yang sesuai 
untuk fungsi tersebut. 
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Rajah 21 Keputusan ujian penerimaan pengguna untuk antara muka sistem 

 Berdasarkan keputusan yang diperolehi daripada graf tersebut, penilaian penerimaan pengguna 
terhadap pengguna dianggap baik dan ke atas bagi antara muka sistem Sistem e-PSM. Kebanyakan 
responden sangat berpuas hati dan berpuas hati dengan sistem tersebut. Responden mengundi 4 atau 5 
untuk antara muka sistem yang boleh disimpulkan bahawa pengguna mempunyai pengalaman yang 
baik selepas menggunakan sistem ini. Reka bentuk antara muka sistem disukai oleh 74% responden 
yang mengundi 5. Teks yang digunakan dalam antara muka mendapat undian 5 daripada 77% responden 
yang boleh disimpulkan kerana teks yang digunakan jelas dan boleh difahami oleh responden. 

 

6. Kesimpulan 

Kepentingan melakukan projek ini adalah untuk membantu pelajar meningkatkan kecekapan semasa 
melakukan aktiviti laporan untuk projek tahun akhir. Reka bentuk yang telah disiapkan dalam sistem 
ialah laman utama untuk pelajar, penyelia dan penyelaras, halaman pendaftaran penyelaras, halaman 
aktiviti laporan mingguan yang diisi oleh pelajar, halaman akaun peribadi untuk tiga pengguna, halaman 
kemasukan maklumat pelajar dan penyelia. Pelajar boleh mengisi laporan aktiviti mingguan dalam 
sistem dan menyemak pemberitahuan penting daripada penyelaras. Selain itu, penyelia lebih mudah 
untuk memberi komen dan menjadi lebih sistematik dalam menyemak laporan aktiviti mingguan 
pelajar. Penyelaras lebih bersistematik mengurus maklumat pelajar dan penyelia. Semoga sistem e-PSM 
dapat membantu pelajar, penyelia, dan penyelaras dalam menyiapkan laporan aktiviti mingguan bagi 
menggantikan kaedah penyerahan emel. Ia menunjukkan bahawa semua keperluan sistem telah berjaya 
dipenuhi.  

Walaupun sistem ini berjaya dibangunkan, terdapat juga beberapa batasan. Sebagai contoh, 
modul pemberitahuan iaitu penyelaras tidak boleh memuat naik notis atau maklumat kepada pelajar dan 
penyelaras sebaliknya penyelaras hendaklah menghantar notis secara manual iaitu penyelaras perlu 
menghantar emel pemberitahuan untuk memaklumkan kepada pelajar tentang hari penyerahan laporan 
berkaitan. Satu lagi had dalam sistem ialah modul pemberitahuan pop timbul bahawa penyelia tidak 
mendapat pemberitahuan ikon daripada sistem selepas pelajar selesai memuat naik laporan untuk 
semakan manakala pelajar tidak boleh menerima pemberitahuan daripada sistem yang menyebut 
penyelia selesai menyemak laporan. Selain itu, modul muat naik dan muat turun dokumen tidak 
dibangunkan dalam sistem iaitu pelajar tidak boleh memuat naik dokumen dalam pdf atau gambar 
berkaitan manakala penyelia tidak boleh memuat turun dokumen berkaitan daripada sistem. 

Memandangkan terdapat beberapa batasan pada sistem, terdapat beberapa penambahbaikan 
yang boleh dicapai untuk meningkatkan prestasi dan kefungsian sistem. Untuk makluman, sistem boleh 
dinaik taraf apabila penyelia telah menerima atau menolak laporan pelajar, mesej akan dihantar melalui 
email ke email pelajar. Untuk memuat turun fail nama senarai, sistem boleh diperbaiki dengan 
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penyelaras boleh memautkan senarai nama pelajar dengan penyelia masing-masing dengan 
menyediakan butang untuk memuat turun, dan selepas menekan butang, fail akan diarahkan dan dibuka 
dalam Microsoft Excel. Juga, untuk borang yang dihantar oleh pelajar, pelajar tidak boleh memuat naik 
fail dan tiada butang untuk memuat naik. Jadi, sistem boleh dinaik taraf dengan menyediakan botton 
untuk memuat naik dokumen. 
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Lampiran A - Carta Gantt 
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Lampiran B - Carta alir untuk pelajar 

 

Lampiran C - Rajah Perhubungan Entiti (ERD)  

 

Lampiran D - Ujian Penerimaan Pengguna (UAT) 
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