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Abstrak: Sistem pemilihan penyelia PSM FSKTM (SPP UTHM) merupakan sebuah 

sistem yang memudahkan pelajar yang ingin mengambil subjek PSM1 atau 

Metodologi Penyelidikan. Sistem ini digunakan oleh pelajar, penyelia, penyelaras dan 

pentadbir. Tujuan sistem ini dibangunkan adalah kerana pelajar sukar mencari 

penyelia yang sesuai akibat kekurangan rujukan berkaitan bidang tajuk pilihan 

penyelia. Selain itu, penyelia tidak dapat berkongsi tajuk cadangan mereka kepada 

pelajar yang berpotensi akibat kekurangan medium rasmi untuk mempromosikan 

tajuk mereka. Seterusnya, proses memilih penyelia manual yang menggunakan 

lampiran menyukarkan penyimpanan dan menukarkan maklumat kepada satu 

laporan. Oleh tu, sistem ini akan dibangunkan menggunakan model pembangunan 

sistem air terjun. Sistem ini membolehkan penyelia menyenaraikan tajuk mereka dan 

berkongsi kepada semua pelajar yang terdapat dalam sistem. Pelajar akan menerima 

senarai tajuk cadangan semua penyelia dan penyelia cadangan berdasarkan bidang 

tajuk pelajar. Dengan menggunakan sistem ini, pelajar boleh menghantar permintaan 

secara terus kepada penyelia tanpa perlu menghubungi penyelia untuk bertanya 

berkenaan kekosongan kuota. Sistem ini adalah sistem yang berasakan web dan 

dibangunkan menggunakan PHP. Pembangunan sistem ini berjaya dibangunkan dan 

telah dilancarkan untuk dicapai oleh pengguna melalui jaringan Internet. Berdasarkan 

ujian, sistem ini berjaya mencapai objektif dan menyelesaikan masalah. 

 

Kata kunci: Sistem Pemilihan Penyelia, Sistem Berasakan Web, PSM1 

 

Abstract: PSM FSKTM Supervisor Selection System (SPP UTHM) is a system that 

helps a student who will take a PSM1 course or research methodology. This system 

will be used by students, supervisors, coordinators, and administrators. The objective 

of this system is to develop because students find it difficult to choose a supervisor 

because of resource limitations regarding the supervisors prefer title field. Another 
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is supervisors cannot share their suggested titles with potential students because 

there is no official medium to promote their titles. Next, supervisor selection is done 

manually using the appendix form is difficult to store and update the detail. Therefore, 

this system is developed using the waterfall model. This system allows supervisor to 

list down their suggested titles and share them with students that use this system. 

Students will receive a list of suggested titles from all supervisors and supervisors' 

suggestions based on the student title field. By using this system, students can send 

requests directly to supervisors without the need to contact to ask about available 

space to supervise. This system is a web-based system develop using PHP. The system 

is successfully developed and launch to allow user to access the system through the 

Internet. Based on the test, the system has accomplished the objective and solve the 

problem. 

 

Keywords: Supervisor Selection System, Web-based System, PSM1 

 

1. Pengenalan 

Projek Sarjana Muda (PSM) merupakan satu subjek yang wajib diambil oleh setiap pelajar 

jurusan Sarjana Muda di Fakulti Sains Komputer dan Teknologi Maklumat (FSKTM). Sebelum 

memulakan PSM, pelajar perlu mempunyai tiga tajuk cadangan dan setiap pelajar perlu mencari 

penyelia untuk menyelia PSM mereka. Segala proses yang dinyatakan ini akan direkodkan 

menggunakan tiga jenis borang iaitu Lampiran A, B dan C. Lampiran A mengandungi maklumat pelajar 

serta tiga tajuk cadangan dan persetujuan penyelia. Seterusnya Lampiran B mengandungi satu tajuk 

akhir yang dipilih dan telah di sahkan oleh penyelia. Lampiran C pula berkaitan dengan kebenaran 

untuk penulisan tesis menggunakan bahasa Inggeris. 

Berdasarkan proses di atas, penggunaan tiga lampiran memakan waktu dan mempunyai input 

maklumat yang sama. Selain itu, kekurangan sumber rujukan menyukarkan proses mencari dan memilih 

penyelia. Di samping itu, penyelia tidak mempunyai medium yang sesuai untuk menyebarkan tajuk 

cadangan mereka. Oleh itu, sistem pemilihan penyelia PSM FSKTM akan dibangunkan untuk 

memudahkan pengisian maklumat berkaitan PSM. Pelajar dapat melihat bidang pilihan penyelia dan 

penyelia yang layak untuk menyelia pelajar. Penyelia dapat menyebarkan tajuk cadangan kepada pelajar 

melalui sistem ini. Penyelaras dapat memantau segala aktiviti pelajar dan penyelia melalui sistem ini. 

Sistem ini akan digunakan oleh empat jenis pengguna yang terdiri daripada pelajar, penyelia, 

penyelaras dan pentadbir. Terdapat 9 modul utama iaitu modul pendaftaran pengguna baru yang akan 

digunakan oleh pentadbir sahaja bagi mendaftarkan pengguna lain untuk mengunkan sistem dan data 

pengguna akan diuruskan menggunakan modul mengurus maklumat pengguna. Seterusnya  modul tajuk 

cadangan dan cadang penyelia akan digunakan oleh pelajar dan penyelia dengan membenarkan sistem 

untuk mencadangkan tajuk dan penyelia kepada pelajar. Setelah sistem mencadangkan hasil cadangan, 

pelajar dapat menggunakan modul permintaan penyelia dan permintaan tajuk penyelia untuk 

menghantar permintaan kepada penyelia. Modul permintaan bidang dan kriteria tajuk akan digunakan 

oleh penyelia untuk menambah dan menetapkan bidang yang mereka pilih dalam tajuk PSM. Modul 

terakhir ialah laporan status selia yang akan digunakan oleh penyelaras sahaja untuk menjana laporan 

berkenaan penyelia yang masih mempunyai kekosongan pelajar yang diselia.  

2.  Kajian Literatur 

Projek sarjana muda merupakan subjek yang wajib diambil oleh semua pelajar sarjana muda di Fakulti 

Sains Komputer dan Teknologi Maklumat yang terbahagi kepada dua subjek iaitu PSM1 dan PSM2. 

Sebelum pelajar mengambil PSM1 iaitu metodologi penyelidikan, setiap pelajar perlu mencari seorang 

penyelia untuk menyelia dan menilai projek mereka serta memastikan pelajar melalui perjalanan yang 

betul dalam melakukan tugasan. Pelajar dikehendaki memikirkan satu tajuk serta mendapatkan seorang 

penyelia sebelum bermulanya semester. Mencari penyelia yang sesuai merupakan satu cabaran akibat 

kekurangan maklumat rujukan mengenai kriteria tajuk dan bidang projek. Ini kerana setiap penyelia 
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mempunyai bidang penyelidikan yang berbeza. Setelah mendapatkan penyelia dan tajuk projek, pelajar 

dikehendaki mengisi 2 lampiran dan menghantarnya kepada penyelaras. 

2.1   Sistem Cadangan Berasaskan Ingatan 

Melihat kepada sistem cadangan, tujuan utama sistem cadangan adalah untuk mencadangkan item yang 

relevan kepada pengguna menurut [1], terdapat 3 paradigma sistem cadangan yang utama iaitu kaedah 

berasaskan kandungan, kaedah penapisan kolaboratif yang terbahagi kepada 2 iaitu berasaskan model 

dan berasaskan ingatan dan kaedah kacukan yang mencampurkan beberapa kaedah dalam mendapatkan 

hasil cadangan. Asas kepada semua kaedah ini adalah berdasarkan konsep “interaksi matriks pengguna- 

item” yang menunjukan hubungan pengguna dengan item. Sebagai contoh pengguna ialah pembaca dan 

item adalah buku manakala interaksi antara mereka ialah jumlah masa pembaca membaca buku 

tersebut. 

Kaedah ini memilih pendekatan melalui perbandingan nilai antara entiti dengan  mencari nilai 

yang sama atau hampir sama antara dua entiti untuk dicadangkan. Oleh itu nilai yang paling tinggi tahap 

persamaan entiti akan dicadangkan. Sebagai contoh, entiti pertama mempunyai minat dalam satu bidang 

manakala entiti seterusnya mempunyai minat bidang yang sama seperti entiti pertama, oleh itu ke dua-

dua entiti ini dapat dipadankan. Pendekatan ini bertujuan mencadangkan keputusan tanpa melihat 

kepada sejarah entiti kerana setiap entiti yang baru mendaftar tidak mempunyai sejarah aktiviti. Oleh 

itu pendekatan ini dilakukan berdasarkan maklumat daripada latar belakang entiti dan dapat terus 

mencadangkan keputusan sebaik sahaja maklumat yang diperlukan untuk perbandingan tersedia. 

2.2  Perbandingan Sistem Sedia Ada 

Kajian berkenaan sistem sedia ada perlu dilakukan bagi melihat kekurangan dan kelebihan setiap 

sistem. Sistem yang dipilih adalah di dalam skop PSM iaitu Sistem Manual Pemilihan Penyelia PSM 

dan Sistem Pengurusan Rekod Penyeliaan Projek Sarjana Muda 1 FPTV (Smart-PSM) [2]. 

Perbandingan kedua-dua sistem ini dengan sistem yang akan dibangunkan dibandingkan dalam bentuk 

penjadualan. Tujuan utama perbandingan ini adalah mengenal pasti kekurangan dan maklumat 

berkaitan sistem yang akan dibangunkan. 

Hasil daripada pembandingan sistem sedia ada terdapat beberapa kekurangan terhadap fungsi 

sistem kepada pelajar. Sistem Pengurusan Penyeliaan Projek Sarjana Muda 1 FPTV (Smart-PSM) tidak 

mempunyai fungsi yang membolehkan penyelia untuk meletakan tajuk cadangan PSM mereka untuk 

dipilih pelajar. Manakala Sistem e-PSM UTHM pula hanya untuk kegunaan pelajar dan penyelaras 

sebagai pengguna sistem [3]. Selain itu sistem e-PSM UTHM juga tidak menawarkan fungsi tajuk 

cadangan penyelia. Berikut adalah Jadual 1: perbandingan sistem sedia ada dan SPP UTHM yang 

membandingkan fungsi yang terdapat pada sistem yang akan dibangunkan dengan sistem sedia ada. 

Hasil daripada perbandingan mendapati bahawa fungsi senarai tajuk penyelia tidak terdapat pada semua 

sistem sedia ada. Di dalam Jadual 2: Aktiviti pembangunan sistem dan tugas menunjukan fasa yang 

akan dilalui untuk mencapai objektif kajian. Fasa-fasa ini adalah berdasarkan model pembangunan 

sistem air terjun seperti yang terdapat pada Rajah 1: Model Air Terjun. 

 

Jadual 1: Perbandingan sistem sedia ada dan SPP UTHM 

No Fungsi Sistem 

Manual 

Smart-

PSM 

e-PSM 

UTHM 

SPP 

UTHM 

1 Papar senarai penyelia tiada ada Ada ada 

2 Pelajar menghantar permintaan kepada 

penyelia untuk diselia 

ada ada tiada ada 

3 Senarai tajuk penyelia tiada tiada tiada ada 

4 Pengesahan menyelia PSM ada ada ada ada 

5 Hantar Tajuk PSM ada ada ada ada 

6 Menjana Laporan tiada ada ada ada 
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Jadual 2: Aktiviti pembangunan sistem dan tugas 

Fasa Aktiviti Hasil 

Kajian 

Keperluan  

 Mengenal pasti masalah dan keperluan sistem 

 Menentukan skop projek 

 Merancang penjadualan kerja 

 Kertas cadangan 

 Carta Gantt 

Reka Bentuk  Mereka bentuk antara muka sistem.  Antara muka 

sistem 

Perlaksanaan  Membina sistem menggunakan bahasa 

pengaturcaraan dan perisian. 

 Sistem siap 

dibina. 

Percubaan  Menguji sistem yang siap dibina untuk 

memastikan sistem bebas ralat dan berfungsi 

mengikut perancangan. 

 Keputusan ujian 

Penyelenggaraan  Membaik pulih jika terdapat ralat atau 

penambahbaikan terhadap sistem 

 Sistem sedia 

untuk digunakan. 

 

3. Metodologi 

Pembangunan Sistem Pemilihan Penyelia PSM FSKTM adalah berdasarkan model Air Terjun. Model 

ini dipilih kerana ia mementingkan kualiti dan masa [4]. Model ini mempunyai lima fasa dan setiap fasa 

mesti dilaksanakan setelah fasa sebelumnya selesai. Sebelum berpindah ke fasa seterusnya, hasil dinilai 

terlebih dahulu bagi memastikan kualitinya. Rajah 1: Model Air Terjun menunjukan pergerakan fasa-

fasa penting yang akan dilalui sepanjang pembangunan sistem.  

 

Rajah 1: Model Air Terjun 

3.1 Fasa Kajian Keperluan 

Fasa kajian keperluan merupakan fasa pertama di dalam model ini. Di dalam fasa ini, masalah dikenal 

pasti dan mendapatkan keperluan sistem. Masalah yang timbul adalah pelajar sukar untuk memilih 

penyelia yang sesuai kerana kurang sumber rujukan berkenaan bidang tajuk pilihan penyelia. Oleh itu, 

melalui fasa ini, segala maklumat berkaitan masalah yang timbul dikumpulkan dan dianalisis untuk 

mendapatkan penyelesaian. Berdasarkan analisis, objektif kajian dapat ditentukan seterusnya membuat 

perancangan untuk mencapai objektif. Melalui hasil dapatan kajian akan diterjemahkan kepada 

keperluan dalam membangunkan sistem [5]. Perkara pertama yang dilakukan ialah menganalisis 

keperluan pengguna dengan mengenal pasti jenis dan peranan pengguna. Ini penting untuk 

Kajian Keperluan

Reka Bentuk

Perlaksanaan

Percubaan

Penyelenggaraan
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mendapatkan gambaran awal bagaimana sistem ini akan digunakan. Seterusnya dengan berpandukan 

kajian keperluan dan peranan pengguna serta skop kajian, Rajah Aliran Data (DFD) dan Rajah 

hubungan Entiti (ERD) dibina menggunakan EDRAWMAX iaitu aplikasi yang memudahkan aktiviti 

melakar rajah DFD dan ERD. Proses ini sangat penting kerana setiap perancangan dan hasil tidak dapat 

diubah setelah berpindah ke fasa seterusnya. 

3.2 Fasa Reka Bentuk 

Fasa reka bentuk ialah fasa yang menterjemahkan masalah kepada jalan penyelesaian. Setiap bahagian 

pembangunan sistem dikenal pasti seperti keperluan fungsi sistem, keperluan bukan fungsi sistem, rajah 

konteks, rajah aliran data, rajah hubungan entiti dan carta alir. Reka bentuk merangkumi perancangan 

dalam merealisasikan penyelesaian berdasarkan penyataan masalah, objektif kajian dan skop kajian. Di 

fasa  reka bentuk, perlu diambil berat dan jelas terhadap keperluan pengguna untuk memastikan sistem 

yang dibangunkan menyelesaikan permasalahan [6]. Di dalam fasa reka bentuk Sistem Pemilihan 

Penyelia PSM FSKTM (SPP UTHM), antara muka pengguna akan dibangunkan menggunakan bahasa 

pengaturcaraan HTML untuk membina rangka antara muka, kemudian dengan menambah CSS untuk 

mengubah penampilan antara muka menjadi lebih menarik dan mudah digunakan.  

3.3 Fasa Perlaksanaan 

Fasa perlaksanaan merupakan fasa yang menukarkan reka bentuk yang dirancang kepada sistem yang 

boleh digunakan. Dengan menggunakan bahasa pengaturcaraan, setiap komponen dan fungsi sistem 

dibangunkan secara berasingan mengikut unit. Setelah setiap unit dibangunkan perlulah diuji untuk 

memastikan unit berfungsi mengikut tujuan ia dibina. Kemudian unit-unit yang dibangunkan akan di 

integrasi menjadi satu modul yang lengkap [7]. Semasa berada di fasa ini, perubahan besar tidak akan 

dilakukan kerana model air terjun bergerak ke satu arah sahaja untuk mengelakkan projek siap melebihi 

perancangan.  Sistem Pemilihan Penyelia PSM FSKTM (SPP UTHM) akan dibangunkan menggunakan 

bahasa pengaturcaraan PHP. MYSQL akan digunakan dalam komunikasi antara sistem dan pangkalan 

data[8]. 

3.4 Fasa Percubaan 

Fasa percubaan atau pengujian merupakan fasa yang dilakukan untuk memastikan sistem memenuhi 

keperluan dan menyelesaikan masalah. Fasa ini digunakan dalam mengesan kesalahan dan ralat yang 

terdapat di dalam sistem. Oleh itu, untuk mengurangkan kesalahan dan ralat ketika sistem siap dibina, 

ujian unit dan ujian integrasi dilakukan ketika berada di fasa perlaksanaan. Setiap bahagian unit dan 

fungsi diuji di peringkat pengaturcaraan. Ini akan memastikan masalah dan ralat dapat ditangani dengan 

lebih awal pada fasa perlaksanaan mengurangkan kegagalan sistem ketika melakukan ujian 

penerimaan[9]. Ujian penerimaan akan dilakukan setelah melalui ujian unit dan integrasi berjaya 

ditangani dan diperbaiki.  

3.5 Fasa Penyelenggaraan 

Fasa perlaksanaan merupakan fasa terakhir di dalam model pembangunan air terjun. Berdasarkan 

keputusan ujian, aktiviti membaik pulih dan menyelenggara sistem dilakukan di fasa ini bagi 

memastikan sistem bebas ralat dan berfungsi dengan sempurna[10]. Setelah Sistem Pemilihan Penyelia 

PSM FSKTM (SPP UTHM) melepasi semua ujian, di dalam fasa ini akan melaksanakan pembetulan 

dan memperbaiki ralat yang telah dicatatkan atau ralat yang akan dilaporkan oleh pengguna sistem 

setelah dilancarkan. 

4.  Analisis dan Reka Bentuk 

Analisis dilakukan dengan mendapatkan maklumat daripada pengguna dan dokumen untuk 

mendapatkan keperluan sistem [11]. Untuk pembangunan sistem ini, analisis adalah berdasarkan 

penyataan masalah, objektif, skop projek dan kajian literatur. 
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4.1 Analisis keperluan 

Analisis dilakukan dengan mendapatkan keperluan maklumat daripada pengguna dan dokumen untuk 

mendapatkan keperluan sistem [11]. Untuk pembangunan sistem ini analisis adalah berdasarkan 

penyataan masalah, objektif, skop projek dan kajian literatur. Berdasarkan kandungan ini, keperluan 

akan diekstrak kepada dua bahagian iaitu keperluan fungsi dan bukan fungsi. 

i. Analisis Keperluan Fungsi dan Bukan Fungsi 

Keperluan fungsi sistem terbahagi kepada  iaitu berorientasikan proses dan berorientasikan maklumat 

[12]. Keperluan fungsi mestilah dipenuhi untuk setiap pembangunan sistem kerana keperluan ini 

merangkumi fungsi utama sistem. Keperluan buka fungsi merangkumi aspek interaksi, kestabilan 

perisian serta tingkah laku yang terapat di dalam sistem. Keperluan ini tidak wajib akan tetapi penting 

dalam meningkatkan kualiti perisian[13]. Berdasarkan Jadual 3: Keperluan Fungsi Sistem menunjukan 

fungsi di dalam setiap modul. Keperluan fungsi ini mestilah dibangunkan di dalam sistem untuk 

mencapai objektif pembangunan sistem. Seterusnya, keperluan fungsi sistem seperti di dalam Rajah 4: 

Keperluan Bukan Fungsi Sistem yang diperlukan untuk memastikan sistem berkualiti dan memudahkan 

pengguna. Keperluan bukan fungsi ini tidak wajib dipenuhi namun perlu untuk meningkat prestasi dan 

kualiti sistem. 

Jadual 3: Keperluan Fungsi Sistem 

No Modul Fungsi 

1 Pendaftaran 

Pengguna Baru 
  Sistem akan membenarkan pentadbir untuk mendaftar 

pengguna baru. 

 Sistem akan menyimpan maklumat yang dimasukan oleh 

pentadbir ke dalam pangkalan data. 

  Sistem akan memberitahu kepada pentadbir jika maklumat 

pengguna telah wujud berdasarkan nombor matrix atau id 

staf. 

 Setiap maklumat mesti di isi dan jika tidak di isi, sistem 

tidak akan mendaftarkan pengguna. 

 Pengguna akan dibezakan melalui jenis pengguna iaitu 

pelajar, penyelia dan penyelaras.  

2 Tajuk Cadangan  Sistem akan membenarkan pelajar meletakan 1 tajuk PSM. 

 Sistem akan membenarkan penyelia meletakan tajuk PSM. 

3 Cadang Penyelia  Sistem akan mencadang satu atau lebih penyelia kepada 

pelajar berdasarkan bidang penyelia yang sama dengan 

bidang pelajar. 

 Sistem akan membenarkan pelajar untuk memilih penyelia 

dan menghantar 1 permintaan untuk diselia. 

4 Kriteria Tajuk  Sistem akan membenarkan penyelia memasukan atau 

memilih bidang tajuk pilihan penyelia. 

 Sistem akan membenarkan pelajar untuk memilih bidang 

berdasarkan tajuk PSM. 

5 Mengurus 

Maklumat 

Pengguna 

 Sistem akan membenarkan pemadaman data atau 

mengemaskini data pengguna. 

 Sistem akan membenarkan pentadbir untuk menukarkan 

kata laluan pengguna selain pentadbir. 

6 Tajuk Lepas  Sistem akan membenarkan penyelia, pelajar dan penyelaras 

untuk membuat carian berkenaan tajuk pelajar yang telah 

berjaya dan selesai projek sarjana muda. 
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No Modul Fungsi 

7 Permintaan 

Diselia 
 Sistem akan membenarkan pelajar untuk memilih penyelia 

dan menghantar 1 permintaan untuk diselia. 

 Sistem akan membenarkan penyelia untuk menerima 

permintaan daripada pelajar. 

 Sistem akan membenarkan penyelia untuk menolak 

permintaan menyelia pelajar. 

8 Permintaan 

Tajuk Penyelia 
 Sistem akan membenarkan pelajar untuk menghantar 

permintaan menggunakan tajuk penyelia. 

9 Laporan Status 

Selia 
 Sistem akan menghasilkan laporan berkenaan senarai 

penyelia yang masih mempunyai kekosongan. 

 

Jadual 4: Keperluan Bukan Fungsi Sistem 

Keperluan Bukan Fungsi 

1 Keperluan Operasi  Sistem seharusnya mudah difahami. 

 Sistem seharunya berfungsi pada pelayar 

web Firefox dan Google Chrome. 

2 Keperluan Prestasi  Sistem seharunya bertindak balas dengan 

lancar. 

 Sistem seharusnya berinteraksi dengan 

pengguna kurang daripada 10 minit. 

3 Keperluan Keselamatan  Hanya pentadbir boleh mengubah semula 

kata laluan semua pengguna. 

 Hanya pengguna yang berdaftar sahaja 

boleh mengakses sistem. 

 Setiap pengguna mengakses sistem 

berdasarkan nombor matrix atau id staf 

dan kata laluan 

4 Keperluan budaya dan Politik  Sistem ini digunakan oleh pelajar dan staf 

UTHM sahaja. 

 

4.2 Analisis Sistem 

Analisis sistem adalah proses mendapatkan dan menterjemahkan maklumat kepada penyelesaian 

masalah. Dengan melakukan proses ini, idea penyelesaian dapat dilihat dengan lebih teliti dan 

mendalam.  

i.  Rajah Konteks 

Rajah aliran data (DFD) digunakan untuk memaparkan aliran data oleh entiti dan proses dalam sebuah 

sistem [14]. Dengan menggunakan DFD pergerakan data antara proses dan entiti dapat dilihat. Dengan 

menggunakan rajah konteks dapat memaparkan dan memberikan gambaran aliran data antara sistem 

dan entiti. 
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Rajah 2: Rajah Konteks 

ii. Rajah Aliran Data Aras 0 

Rajah 2 memaparkan keseluruhan proses yang terdapat dalam sistem. Sistem ini terdiri daripada lapan 

proses iaitu daftar pengguna baru, urus pengguna, daftar masuk, simpan tajuk, simpan bidang, 

pengurusan bidang, hantar permintaan dan jana laporan. 

 

Rajah 3: Rajah Aliran Data Aras 0 
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iii. Rajah Hubungan Entiti 

Rajah hubungan entiti merupakan reka bentuk pangkalan data yang menjelaskan hubungan di antara 

semua entiti yang terdapat di dalam sistem. Rajah 3 menunjukan rajah hubungan entiti bagi sistem ini. 

Setiap entiti mempunyai atribut tersendiri. Kunci utama dan kunci asing dapat dilihat melalui rajah ini 

bagi melihat perkaitan atribut satu entiti ke entiti yang lain. 

 

Rajah 4: Rajah Hubungan Entiti 

4.3 Carta Alir 

Carta alir terdiri daripada bentuk dan notasi untuk mempersembahkan sesuatu proses menggunakan 

gambar rajah [15]. Dengan menggunakan carta alir, setiap proses dan aktiviti dipecahkan kepada 

beberapa bentuk yang mewakili input, proses dan output. 

Di dalam Rajah 5: Carta Alir Pelajar menunjukan carta alir pengguna untuk pelajar. Pelajar 

akan dipaparkan halaman profil setelah berjaya mendaftar masuk sistem. Melalui halaman profil, 

pelajar boleh berpindah ke paparan halaman lain seperti halaman utama untuk melihat senarai penyelia 

cadangan dan senarai tajuk cadangan oleh penyelia. Seterusnya terdapat untuk mencari tajuk cadangan 

penyelia dan penyelia cadangan. Pelajar juga dapat melihat tajuk lepas yang tajuk lepas dan menukar 

kata laluan. 
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Rajah 5: Carta Alir Pelajar 

Rajah 6: Carta Alir Penyelia menunjukan proses penggunaan sistem oleh penyelia. Bermula 

dengan penyelia mendaftar masuk sistem dengan memasukan id staf dan kata laluan. Setelah berjaya 

mendaftar masuk, penyelia akan dipaparkan dengan halaman utama penyelia yang memaparkan senarai 

permintaan untuk diselia dan permintaan menggunakan tajuk penyelia. Melalui halaman utama, 

penyelia boleh berpindah ke halaman lain seperti halaman untuk mencadangkan tajuk, halaman untuk 

melihat tajuk lepas dan halaman untuk menukar kata laluan. Proses ini tamat apabila penyelia mendaftar 

keluar daripada sistem. 
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Rajah 6: Carta Alir Penyelia 

Rajah 7: Carta Alir Penyelaras menunjukan proses-proses yang terlibat di dalam penggunaan 

sistem oleh penyelaras. Proses ini bermula dengan penyelaras mendaftar masuk sistem. Setelah berjaya 

mendaftar masuk sistem, penyelia akan dipaparkan dengan halaman untuk menetapkan had selia setiap 

penyelia. Seterusnya, melalui halaman ini, penyelaras dapat mencapai halaman lain seperti halaman 

carian penyelia dan tajuk penyelia. Halaman menjana laporan hanya dapat dicapai oleh penyelaras. 

Proses ini berakhir apabila penyelaras mendaftar keluar. 

 

Rajah 7: Carta Alir Penyelaras 
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Di dalam carta alir pentadbir berdasarkan Rajah 7: Carta Alir Penyelaras menujukan proses 

yang terlibat oleh pentadbir. Setelah mendaftar masuk, pentadbir akan dipaparkan dengan halaman 

utama. Melalui halaman utama, pentadbir dapat mendaftarkan pengguna baru dan mengemaskini data 

pengguna sistem. Proses untuk  carta alir pentadbir berakhir dengan pentadbir mendaftar keluar sistem.  

 

Rajah 8: Carta Alir Pentadbir 

 

4.4 Reka Bentuk Antara Muka 

Antara muka merupakan paparan yang digunakan oleh pengguna sistem untuk berinteraksi dengan 

sistem. Oleh itu, antara muka perlu direka mengikut kesesuaian proses dan aktiviti pengguna. Antara 

muka pengguna memainkan peranan penting dengan menunjukan arah dan mengajar pengguna untuk 

berinteraksi dengan sistem secara visual [16]. Oleh itu, reka bentuk antara muka perlu direka mengikut 

piawaian bagi memastikan pengguna sistem mudah memahami setiap objek di dalam antara muka 

sistem.  

i. Antara Muka Daftar Masuk 

Rajah 9 menunjukan antara muka bagi halaman daftar masuk.  Halaman ini akan digunakan oleh tiga 

pengguna iaitu pelajar, penyelia dan penyelaras. Halaman ini mengandungi nama sistem, input nama 

pengguna, input kata laluan, butang radio bagi membezakan jenis pengguna dan butang daftar masuk 

untuk mendaftar masuk sistem. Pelajar perlu menggunakan nombor matrix sebagai nama pengguna dan 

kata laluan untuk mendaftar masuk sistem manakala penyelia dan penyelaras akan menggunakan id staf 

sebagai nama pengguna untuk mendaftar masuk sistem.  
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Rajah 9: Antara muka daftar masuk 

ii. Antara Muka halaman Utama Pelajar 

Rajah 10: Antara Muka Halaman Utama pelajar akan dipaparkan setelah pelajar berjaya mendaftar 

masuk sistem. Halaman ini merupakan halaman yang penting kerana ia mengandungi modul tajuk 

cadangan dan cadang penyelia. Ini kerana dua modul ini berfungsi memudahkan pelajar untuk mencari 

penyelia sebaik sahaja mendaftar masuk sistem. Oleh itu keperluan bukan fungsi sistem bahagian 

prestasi dapat dicapai dengan mengurangkan masa pelajar dalam menggunakan sistem. Selain itu, 

halaman utama pelajar direka bentuk dengan ringkas dan padat memudahkan pelajar melakukan 

pemilihan penyelia.  

 

 

Rajah 10: Antara muka halaman utama pelajar 

5 Implementasi dan Pengujian 

Fasa perlaksanaan dan pengujian dilaksanakan untuk merealisasikan penyelesai masalah serta menilai 

kebolehan sistem dalam memenuhi keperluan. Dengan menggunakan kod atur cara sistem dibangunkan. 

Kemudian dinilai menggunakan jadual ujian penerimaan. Merujuk kepada Jadual 5: Jadual Ujian 

Penerimaan bertujuan bagi menguji modul utama sistem untuk pelajar. Ujian penerimaan ini dilakukan 

oleh setiap pengguna sistem. 
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Rajah 11: Kod Atur Cara Daftar Masuk 
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Rajah 12: Kod Atur Cara Halaman Utama Pelajar 

 

Jadual 5: Jadual Ujian Penerimaan (Pelajar) 

No Kriteria Penerimaan Lulus Gagal 

1 Daftar masuk sistem.   

2 Daftar keluar sistem.   

3 Menghantar permintaan tajuk 

penyelia. 

  

4 Menghantar permintaan diselia 

kepada penyelia. 

  

5 Melihat hasil cadangan tajuk penyelia 

dan penyelia. 

  

6 Melihat paparan permintaan diterima   

7 Menyatakan maklumat tajuk   

8 Membuat carian penyelia   
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Jadual 6: Jadual Ujian Penerimaan (Penyelia) 

No Kriteria Penerimaan Lulus Gagal 

1 Daftar masuk sistem.   

2 Daftar keluar sistem.   

3 Menerima/menolak permintaan 

daripada pelajar. 

  

4 Melihat senarai pelajar seliaan.   

5 Mencipta tajuk cadangan.   

6 Menyatakan bidang tajuk pilihan.   

 

Jadual 7: Jadual Ujian Penerimaan (Penyelaras) 

No Kriteria Penerimaan Lulus Gagal 

1 Daftar masuk sistem.   

2 Daftar keluar sistem.   

3 Menjana Laporan.   

4 Menetapkan had pelajar seliaan setiap 

penyelia. 

  

 

Jadual 8: Jadual Ujian Penerimaan (Pentadbir) 

No Kriteria Penerimaan Lulus Gagal 

1 Daftar masuk sistem.   

2 Daftar keluar sistem.   

3 Mencipta pengguna baru   

4 Mengemaskini maklumat pengguna.   

 

6 Kesimpulan 

Berdasarkan pembangunan sistem ini, perancangan awal penting dalam memastikan 

pembangunan sistem berjalan dengan lancar dan berjaya disiapkan. Hasil daripada pembangunan sistem 

ini adalah Sistem Pemilihan Penyelia PSM FSKTM (SPP UTHM) boleh digunakan dan berjaya 

menyelesaikan masalah yang dinyatakan. Dengan menggunakan sistem ini, proses mencari dan memilih 

penyelia menjadi lebih mudah kepada pelajar dan penyelia. Manakala, penyelaras dapat menguruskan 

proses ini dengan lebih mudah dan cepat. Dengan adanya fungsi menjana laporan, maklumat penting 

dapat dilihat dalam memudahkan penyelaras dalam memastikan setiap pelajar mendapatkan penyelia. 

Namun sistem ini masih mempunyai beberapa kekurangan berdasarkan maklum balas pengguna. Antara 

kekurangan yang diterima adalah tidak mempunyai pemberitahuan melalui E-Mel dan tidak mempunyai 

catatan rekod masa dan tarikh setiap aktiviti yang berlaku di dalam sistem. 
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