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Abstrak: Kajian ini dijalankan bagi mereka bentuk dan membangunkan bahan e-Pembelajaran bagi topik konkrit
berpandukan Model Needham Lima Fasa. Objektif kajian ini adalah menguji kebolehgunaan produk e-
pembelajaran dari aspek reka bentuk, kebolehfungsian dan kesesuaian isi pelajaran. Kajian ini berbentuk kuasi
eksperiman dan sampel terdiri daripada 60 orang pelajar yang mengambil jurusan Teknologi Pembinaan.
Instrumen kajian yang digunakan adalah borang soal selidik yang menggunakan skala likert lima mata. Kaedah
analisis deskriptif telah digunakan. Hasil dapatan kajian mendapati skor min bagi aspek reka bentuk,
kebolehfungsian dan kesesuaian isi pelajaran adalah tinggi. Ini membuktikan bahawa reka bentuk e-Pembelajaran
berasaskan Model Needham Lima Fasa dapat membantu pelajar memahami dengan lebih sistematik. Hasil kajian
ini dapat memberikan sumbangan kepada penyelidik lain dalam mereka bentuk dan membangunkan produk
berasaskan e-Pembelajaran yang lebih teratur.

Kata Kunci: e-Pembelajaran, model needham lima fasa, teori konstruktivisme, konkrit

Abstract: The purpose of this study is to design and develop e-Learning material for Concrete topic using
Needham Five Phase Model. Objective of this study also to examine this product from aspect design, functionality
and suitability the content of the subject. This research conducted using quasi experimental and the samples were
60 students from Construction Technology course. Instrument of this research is questionnaire form using likert
scales. Methods of analysis using Descriptive Statistics were used to analyze data. The results showed that the
mean score for the design, functionality and suitability of the subject matter was high. From the finding show,
design e-Learning using the Needham Five Phase Model can help student to increase their understanding
systematically. Others researcher can refer to this research who want to create e-learning more effectively.
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1. Pengenalan

Transformasi Pendidikan Vokasional merupakan satu usaha memperkasa sistem pendidikan vokasional yang
mampu menyumbang kepada agenda transformasi Malaysia sebagai negara berpendapatan tinggi. Dalam usaha
merealisasikan Transformasi Pendidikan Vokasional ini, proses Pengajaran dan Pembelajaran (P&P) yang dilaksanakan
hendaklah lebih menarik dan mampu menarik minat pelajar untuk mempelajari bidang atau kursus yang ditawarkan di
Kolej Vokasional ataupun di Sekolah Menengah Teknik di Malaysia.

Bersesuaian dengan perubahan era ICT, Peranan Pendidikan Teknik dan Vokasional (PTV) pada masa ini
dianggap amat mencabar kerana bidang ini mempunyai tanggungjawab yang besar bagi melaksanakan dasar
peningkatan penggunaan Teknologi Maklumat dan Komunikasi (ICT) melalui proses pengajaran dan P&P dalam PTV.
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Seperti diketahui umum, transformasi yang telah berubah diperingkat Kolej Vokasional telah membawa banyak
perubahan. Pelajar di Kolej Vokasional pada masa kini tidak hanya bergantung kepada buku teks semata-mata di
dalam pembelajaran mereka (Abdullah Zawawi, 2011). Modul-modul berkaitan topik pembelajaran disediakan bagi
setiap pelajar. Menurut Yunos (2015), kaedah pengajaran secara konvensional tidak begitu menarik minat pelajar-
pelajar ini. Mereka didapati sukar untuk memberikan tumpuan dalam mengikuti aktiviti P&P terutamanya pengajaran
yang melibatkan pembelajaran secara teori.

Dalam Kkajian ini, pengkaji memilih topik konkrit sebagai bahan dalam membangunkan reka bentuk e-
Pembelajaran. Topik konkrit telah dipilih di dalam kajian ini kerana menurut Samsudin (2006), konkrit merupakan
bahan binaan yang sangat meluas digunakan dalam industri pembinaan. Peralatan bengkel yang tidak mencukupi
merupakan antara kekangan yang dihadapi oleh guru dalam melaksanakan proses PdPc amali di bengkel
(Kamarulzaman, 2014). Secara tidak langsung, penglibatan pelajar di dalam kelas terhad, guru sukar mengawal
pergerakan pelajar dan pelajar mudah merasa bosan (Abu et al., 2007).

Guru memainkan peranan yang amat penting serta perlu mengambil langkah yang praktikal bagi memastikan
kecemerlangan pelajar. Pelbagai kaedah pengajaran boleh digunakan untuk meningkatkan pemahaman pelajar. Guru
tidak seharusnya terlalu bergantung kepada penggunaan buku teks sahaja di dalam proses pengajaran dan pembelajaran
pemudahcara. Menurut Muhammad (2007), kebanyakkan guru masih mengamalkan kaedah pengajaran secara
konvensional yang hanya berpusatkan guru seperti kaedah hafalan, syarahan, soal-jawab dan perbincangan. Kaedah
konvensional ini lebih diminati kebanyakan guru-guru kerana kurangnya keyakinan dan pendedahan untuk
menggunakan kemudahan ICT di dalam aktiviti PdPc (Supramaniyam, 2015). Secara tidak langsung kaedah P&P yang
dijalankan tidak dapat menarik perhatian pelajar.

E-Pembelajaran merupakan salah satu dari medium pengajaran yang boleh digunakan oleh guru untuk menarik
minat dan meningkatkan tahap kefahaman pelajar di dalam sesuatu topik pembelajaran. Omar & Ahmad (2009),
menerangkan bahawa e-Pembelajaran berupaya mempercepatkan P&P dengan lebih efektif. Penerimaan e-
pembelajaran bukan sahaja dapat menggantikan modul tradisional di dalam bilik darjah bahkan penggunaan teknologi
e-Pembelajaran boleh menyumbang kepada persekitaran pengajaran dan pembelajaran yang lebih fleksibel. E-
Pembelajaran yang akan dibangunkan ini diharapkan dapat membantu guru di dalam proses pengajaran dan
pemudahcara. Guru juga akan lebih berminat dan mahir menggunakan aplikasi ICT di dalam aktiviti PdPc di masa akan
datang. Kaedah pengajaran secara konvensional dilihat kurang menarik perhatian pelajar terutamanya bagi mata
pelajaran yang melibatkan pembelajaran secara teori (Jamian & Ismail, 2013). Kaedah pengajaran yang masih
diamalkan oleh guru-guru di sekolah pada masa kini adalah kaedah pengajaran secara konvensional (Madar, 2009).

Menurut Harun & Abdul Hadi (2010), masih terdapat guru yang mengamalkan pengajaran secara tradisional
seperti ‘chalk and talk’, menggunakan nota guru dan sebagainya walaupun telah muncul penggunaan teknologi
maklumat dalam PdPc. Zulkifli (2016) pula berpendapat bahawa pelajar mudah berasa bosan terutamanya apabila sesi
pembelajaran teori dijalankan dalam waktu yang lama. Pembangunan e-Pembelajaran adalah salah satu cara yang dapat
digunakan untuk menarik minat pelajar agar lebih memahami dan mendalami sesuatu topik pembelajaran. Melalui
aplikasi e-Pembelajaran, pelajar dapat mengakses maklumat berkaitan pembelajaran pada bila-bila masa menggunakan
medium elektronik dan secara tidak langsung ianya dapat mendidik pelajar menjalani pembelajaran secara kendiri
(Mohd Najib, Abu bakar & Othman, 2016). Selain itu, aplikasi web pembelajaran juga boleh digunakan sebagai
ruangan untuk bertukar-tukar pendapat dalam kalangan pelajar. Oleh itu, dalam kajian ini, pengkaji ingin
membangunkan dan mereka bentuk e-Pembelajaran topik konkrit untuk diaplikasikan di dalam aktiviti PdPc.

2. Teori Konstruktivisme

Teori konstruktivisme diperlopori oleh Jean Piaget pada tahun 1896. Beliau menekankan tentang pembelajaran
yang bersifat generatif iaitu tindakan mencipta sesuatu makna dari apa yang dipelajari. Pelajar dilatih menggunakan
pemikiran kritis, teknik menganalisis dan mentafsir data dengan kaedah perbincangan dan penyelesaian masalah. Teori
ini memfokuskan kepada penyelesaian masalah dalam kalangan pelajar. Teori Konstruktivisme menyatakan bahawa
pengetahuan dibina sendiri secara aktif oleh individu yang berfikir (Yusup & Razmah, 2002). Teori ini juga
menekankan bahawa guru perlu mewujudkan suasana persekitaran yang membolehkan pelajar memainkan peranan
yang aktif di dalam proses pembelajaran mereka.

Mat Jasin & Shaari (2012) menyatakan bahawa, kelebihan pendekatan ini ialah murid berpeluang membina
pengetahuan secara aktif melalui proses saling pengaruh antara pembelajaran terdahulu dengan pembelajaran terbaharu.
Pelajar akan membina pengetahuan baru daripada maklumat yang diperolehi dengan pengetahuan sedia ada pelajar
(Rio Sumarni, 2009). Miflin (2004) menyokong pendapat ini dan mengatakan bahawa manusia bukanlah penerima
maklumat yang pasif. Misalnya, pelajar menerima maklumat dengan aktif, menghubungkannya dengan maklumat
terdahulu yang telah diasimilasinya, dan menjadikan maklumat itu miliknya dengan membina kefahaman atau
membuat interpretasi ke atas maklurnat tersebut (Hung, 2011). Justifikasi pemilihan teori ini kerana ianya bersesuaian
dengan kaedah yang ingin dijalankan di dalam kajian ini iaitu menerapkan pembelajaran yang bersifat generatif iaitu
tindakan mencipta sesuatu makna dari apa yang dipelajari.
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2.1 Model Needham Lima Fasa

Model ini diperkenalkan oleh Richard Needham pada tahun 1987 melalui kajiannya 'Children's Learning in
Science Project'. Justifikasi pemilihan Model Needham Lima Fasa kerana konsep yang dibina pada struktur kognitif
seseorang akan berubah apabila mereka mendapat pengetahuan dan pengalaman. Pelajar berpeluang membina
pengetahuan secara aktif dengan mengaitkan pembelajaran terdahulu dengan pembelajaran terbaharu. Rajah 1
menerangkan lima fasa pembelajaran bagi Model Needham Lima Fasa.

Fasa Orientasi

Menyediakan suasana pembelajaran yang dapat meransang minat pelajar
terhadap pembelajaran.

Fasa Pencetus Idea

Aktiviti perbincangan bagi mengumpul idea dalam kalangan ahli kumpulan.
Pelajar boleh berinteraksi di antara satu sama lain di dalam kumpulan.

Fasa Penstrukturan
Semula Idea

Membolehkan pelajar membina struktur pengetahuan sendiri berdasarkan
idea mereka sendiri untuk menghasilkan pengetahuan yang lebih berkesan.

Fasa Aplikasi Idea

Pelajar untuk mengaplikasikan pengetahuan dari fasa-fasa sebelumnya
dengan menyelesaikan masalah dalam situasi pembelajaran.

Fasa Refleksi

Merenung kembali proses pembelajaran yang telah mereka jalani yang
menyebabkan berubahan idea mereka.

Rajah 1 - Model needham lima fasa

2.2 Kerangka Konsep Kajian

Rajah 2 menunjukkan kerangka konsep bagi kajian ini. Pada bahagian input pembangunan produk, Model Reka
Bentuk Instruksional ADDIE (fasa analisis, fasa reka bentuk dan fasa pembangunan), Model Pembelajaran Needham
dan Teori Konstruktivisme digunakan sebagai panduan dalam mereka bentuk dan membangunkan e-Pembelajaran
topik Konkrit. Pada peringkat proses, pengkaji telah mereka bentuk papan cerita bagi e-Pembelajaran topik konkrit
yang dibangunkan. Rajah 3 menunjukkan Perisian Wix.com telah dipilih oleh pengkaji untuk membangunkan e-

Pembelajaran.

i Fasa Analisis »| Fasa Reka Bentuk »| Fasa Pembangunan i
i 1. Pelajar 1. Teori 1. Laman web |
''| 2. Isi Pelajaran Konstruktivisme Wix.com |
! (KSK\N 2. Model Needham (Medium utama i
| Lima Fasa produk) !
| 3. Papan cerita 2. Aktiviti laman !
i web (Quizizz, !
| (VN NP :

Kesahan Pakar
Produk

1. Reka bentuk
2. Kebolehgunaan

3. Isi Kandunagan

Rajah 2 - Kerangka konsep kajian
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Rajah 3 - Rekaan paparan laman web Wix.com

Di bahagian output, aspek reka bentuk, kebolehgunaan dan isi kandungan pembangunan e-Pembelajaran pula telah
dinilai melalui borang soal selidik yang diberikan kepada pakar dan pelajar. Pengesahan bagi reka bentuk e-
Pembelajaran ini telah diberikan kepada dua orang pensyarah pakar reka bentuk dan instruksional dari Fakulti
Pendidikan Teknik dan Vokasional (FPTV) Universiti Tun Hussein Onn Malaysia (UTHM) dan dua orang pensyarah
dari Kolej Vokasional sebagai pakar isi kandungan.

3. Persoalan Kajian
Berikut adalah persoalan kajian di dalam mereka bentuk dan membangunkan e-Pembelajaran bagi topik konkrit.

e Bagaimanakah e-Pembelajaran topik konkrit dibangunkan menggunakan Model Needham Lima Fasa dan
Teori Konstruktivisme?

e Apakah tahap kebolehgunaan e-Pembelajaran dari aspek reka bentuk, kebolehfungsian dan kesesuaian isi
pelajaran bagi topik konkrit menggunakan Model Needham Lima Fasa dan Teori Konstruktivisme?

4. Metodologi Kajian

Di dalam kajian ini pengkaji menggunakan kajian kuantitatif berbentuk tinjauan. Kaedah persampelan yang
digunakan di dalam kajian ini adalah persampelan bertujuan kerana menggunakan kumpulan pelajar sedia ada yang
mempelajari Topik Konkrit pada semester tersebut. Sampel kajian yang dipilih adalah seramai 60 orang pelajar
Teknologi Pembinaan di Kolej Vokasional Juasseh.

Instrumen yang digunakan di dalam kajian ini iaitu borang soal selidik yang mengunakan Skala Likert Lima Mata
untuk mengkaji aspek reka bentuk, kebolehfungsian dan kesesuaian isi pelajaran e-Pembelajaran. Nilai Alpha Cronbach
bagi borang soal selidik dalam kajian ini adalah 0.801 dimana item boleh digunakan untuk kajian sebenar. Kaedah
analisis data bagi kajian ini adalah kaedah statistik deskriptif yang mana melihat skor min dan peratus. Jadual 1
menunjukkan interpretasi skor min bagi melihat hasil dapatan persoalan kajian dua.

Jadual 1 - Interpretasi skor min (Konting, 2005)

Skor Min Interpretasi Min
1.00 hingga 2.33 Rendah
2.34 hingga 3.66 Sederhana
3.67 hingga 5.00 Tinggi

4.1 Dapatan Kajian

Berdasarkan Jadual 2 yang mewakili analisis aspek reka bentuk bagi e-Pembelajaran topik Konkrit mendapati skor
min keseluruhan bagi aspek reka bentuk adalah 3.96 yang boleh dikategorikan pada tahap yang tinggi. Secara
keseluruhannya semua responden bersetuju dengan ciri-ciri reka bentuk yang telah dibangunkan. Latar belakang dan
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ton warna yang digunakan bersesuaian dengan pengguna. Susunan papan cerita yang telah dibangunkan juga
bersesuaian dengan topik pengajaran.

Jadual 2 - Analisis item aspek reka bentuk

Bil Item Skor Min Interp_retasi
Min

Paparan penuh di dalam laman web ini membolehkan anda melihat N

1 4.50 Tinggi
kandungannya dengan mudah.

2 Menu navigasi membantu anda menggunakan laman web dengan mudah. 3.75 Tinggi

3 Jenis dan bentuk teks yang digunakan bersesuaian. 4.00 Tinggi

4 Saiz tulisan yang digunakan di dalam laman web bersesuaian. 4.00 Tinggi

5 Latar belakang yang digunakan adalah menarik. 4.25 Tinggi

6  Ton warna yang digunakan bersesuaian dengan pengguna. 4.00 Tinggi

7  Susunan papan cerita bersesuaian dengan topik pengajaran. 3.00 Sederhana

8  Grafik dan imej yang digunakan di dalam laman web bersesuaian. 4.25 Tinggi
Audio yang digunakan di dalam laman web boleh dimain dan diberhentikan .

9 a5 4.00 Tinggi
pada bila-bila masa.

10 Animasi yang digunakan membantu pembelajaran 4.00 Tinggi

Jumlah Min Keseluruhan 3.96 Tinggi

Daripada jadual 3, pengkaji telah menganalisis enam item berkaitan aspek kebolehgunaan e-Pembelajaran topik
Konkrit. Hasil dapatan menunjukkan bahawa skor min keseluruhan item aspek kebolehgunaan adalah tinggi. Kesemua
responden bersetuju bahawa e-Pembelajaran yang dihasilkan berfungsi dengan baik dan mudah dikendalikan. Mereka
juga bersetuju bahawa pautan yang disediakan di dalam e-Pembelajaran berfungsi dengan baik. Produk yang berfungsi
dengan baik diharapkan dapat menarik minat pelajar untuk mengaplikasikan penggunaannya.

Jadual 3 - Analisis item aspek kebolehgunaan

Bil Item Skor Min Interp_reta5|
Min

1 Paparan antara muka laman web bersifat mesra pengguna. 4.00 Tinggi

2  Laman web ini mudah dikendalikan 4.25 Tinggi

3 Pilihan pautan yang ada memudahkan navigasi anda 4.50 Tinggi

4 Pengguna boleh mencapai maklumat yang diperlukan dengan mudah 4.50 Tinggi

5  Pengguna boleh meneroka laman web tanpa sebarang masalah 4.25 Tinggi

6  Pautan yang disediakan berfungsi dengan baik. 4.25 Tinggi
Jumlah Min Keseluruhan 4.29 Tinggi

Berdasarkan Jadual 4, responden bersetuju bahawa isi pelajaran bagi e-Pembelajaran Topik Konkrit bersesuaian
dari segi susunan isi pelajaran dan menepati objektif pembelajaran. Selain dari itu, kuiz yang diberikan juga bersuaian
dan dapat menarik minat pelajar. Kesemua tujuh item aspek kesesuaian isi pelajaran mendapat interpretasi min yang

tinggi.

Jadual 4 - Analisis item aspek kesesuaian isi pelajaran

Bil Item Skor Min Interp_reta5|
Min

1  Objektif pelajaran dinyatakan dengan jelas 4.25 Tinggi

2 lsi pelajaran bersesuaian dengan topik pengajaran 4.25 Tinggi

3 Isi kandungan laman web menepati objektif pembelajaran 4.00 Tinggi

4 Susunan isi pelajaran teratur 4.25 Tinggi

5  Penyampaian isi pelajaran mudah untuk diikuti 4.25 Tinggi

6  Kuiz yang diberikan bersesuaian dengan isi pelajaran 4.25 Tinggi

7 Video yang terdapat di dalam laman web membantu pemahaman pelajar 4.50 Tinggi
Jumlah Min Keseluruhan 4.25 Tinggi

5. Perbincangan

Mereka bentuk merupakan satu proses yang agak lama kerana pengkaji mengambil masa yang panjang untuk
menghasilkan e-Pembelajaran yang dirancang. Proses mereka bentuk memerlukan beberapa siri percubaan untuk

67



Ariffin et al., Online Journal for TVET Practitioners Vol. 5 No. 2 (2020) p. 63-70

mendapatkan reka bentuk yang benar-benar sesuai. Aris & Ellington (2000) menyatakan bahawa proses mereka bentuk
melibatkan proses berfikir, percubaan dan ujian sehinggalah terhasilnya produk yang dikehendaki. Reka bentuk e-
Pembelajaran yang dihasilkan mendapat respon yang positif dari pakar reka bentuk dan pakar isi kandungan. Menurut
Basiron (2012), reka bentuk aplikasi yang interaktif akan menjadikan penerokaan lebih menarik dan mengurangkan
kebosanan.

Di dalam kajian ini, responden bersetuju bahawa e-Pembelajaran yang dihasilkan mempunyai menu navigasi yang
dapat membantu pengguna dengan mudah. Selain dari itu, grafik dan elemen multimedia yang digunakan bersesuaian
dengan peringkat usia pengguna (Umar & Jamiat, 2011). Othman (2010), berpendapat bahawa kekuatan grafik dan
animasi mampu menarik minat pelajar untuk belajar. Selain dari itu, responden juga bersetuju bahawa latar belakang
dan warna yang digunakan di dalam e-Pembelajaran bersesuaian dan mampu menarik minat pelajar. Warna memainkan
peranan yang penting untuk menjana pemikiran dan menarik minat pengguna (Md. Salleh & A. Rahman, 2010).

Sejajar dengan perkembangan semasa, penggunaan ICT semakin meluas digunakan. Ja’apar (2017), menyatakan
bahawa bahan pengajaran yang menarik, teratur dan sistematik dapat membantu guru menjalankan aktiviti PdPc dengan
lebih berkesan. E- Pembelajaran merupakan satu kaedah yang efektif yang sering diaplikasikan di dalam bilik darjah
pada masa kini. lanya merupakan di antara kaedah baru yang sering digunakan oleh guru serta memudahkan proses
pengajaran dan pembelajaran (Mok, 2002).

Kebolehfungsian sesuatu medium pembelajaran memainkan peranan yang penting kerana ianya mempengaruhi
keberkesanan sesuatu aktiviti pengajaran yang dijalankan. Salah satu kaedah untuk memotivasikan minat pelajar dalam
bidang akademik, bahan pengajaran yang dihasilkan oleh guru haruslah berkaitan dengan pengalaman hidup mereka
(Abdullah , 2009).

Aspek kebolehfungsian yang dinilai di dalam penghasilan e-Pembelajaran topik konkrit ini adalah merangkumi
paparan antara muka e-Pembelajaran yang dihasilkan, sama ada ianya mudah untuk dikendalikan, mempunyai pautan
navigasi yang berfungsi dengan sempurna. Pakar bersetuju bahawa bahan e-Pembelajaran yang dihasilkan mempunyai
tahap kebolehfungsian yang tinggi. Pengguna dapat meneroka e-Pembelajaran yang dihasilkan tanpa sebarang masalah
dan boleh mencapai maklumat yang diperlukan dengan mudah. Kenyataan ini disokong oleh Supramaniyam (2015),
bahawa e-Pembelajaran yang dibangunkan dapat menjadi pemangkin utama dalam mencapai maklumat. Secara tidak
langsung bahan e-Pembelajaran yang dihasilkan ini akan dapat menarik minat pelajar dan mudah untuk digunakan
tanpa sebarang masalah.

Menurut hasil semakan oleh pakar isi pelajaran, pakar bersetuju bahawa e-pembelajaran yang dihasilkan
bersesuaian dengan sukatan pelajaran yang telah ditetapkan dan menepati objektif pembelajaran. Responden juga
bersetuju bahawa objektif dan susunatur isi pelajaran e-Pembelajaran dinyatakan dengan jelas agar mudah difahami
oleh pelajar. Menurut Abd. Umar & Senin (2008), susunatur isi pelajaran yang teratur mudah untuk diikuti oleh pelajar.
Video yang terdapat di dalam e-Pembelajaran juga dapat membantu pemahaman pelajar. Video bertindak sebagai
simulasi di dalam aktiviti PdPc yang dijalankan dan secara tidak langsung aktiviti pembelajaran yang dijalankan tidak
membosankan (Supramaniyam, 2015).

Selain dari itu, kuiz yang bersesuaian dengan topik konkrit disertakan di dalam aplikasi e-Pembelajaran untuk
mewujudkan satu suasana pembelajaran yang lebih menarik. Perisian Kahoot digunakan untuk menghasilkan aplikasi
kuiz di dalam e-Pembelajaran yang dihasilkan. Menurut Ishak, Mat Nor & Ahmad (2017), Kahoot menjadikan aktiviti
PdPc yang dijalankan lebih menarik apabila pelajar menjawab kuiz secara atas talian. Aplikasi kuiz secara atas talian
dapat membantu pelajar meningkatkan tahap kefahaman mereka melalui kaedah pembelajaran secara kendiri. Pelajar
bebas untuk meneroka e-Pembelajaran yang dihasilkan dan guru bertindak selaku pemudahcara di dalam aktiviti PdPc
yang dijalankan.

6. Kesimpulan

Mereka bentuk dan membangunkan e-Pembelajaran Topik Konkrit merupakan satu kaedah penambahbaikan yang
dilakukan oleh pengkaji bagi menaiktaraf kaedah PcPd agar dapat memantapkan proses pengajaran guru. Selain itu,
dengan adanya e-Pembelajaran ini, ianya dapat menarik minat pelajar untuk mempelajari topik konkrit dengan lebih
mendalam. Hasil kajian yang dijalankan ini mendapat respon yang positif, namun masih terdapat beberapa
penambahbaikan yang perlu dilakukan untuk memantapkan lagi e-Pembelajaran yang dihasilkan. Antara cadangan
penambahbaikan yang boleh dikemukakan adalah :
o Topik-topik lain yang terdapat di dalam kursus Teknologi Pembinaan boleh ditambah di dalam e-
Pembelajaran agar lebih mudah diakses oleh pelajar dan tidak hanya tertumpu kepada topik konkrit sahaja.

e Wujudkan ruang penghantaran tugasan bagi memudahkan pelajar untuk menghantar tugasan secara atas talian.
Secara tidak langsung ianya dapat melatih kecekepan pelajar menggunakan aplikasi teknologi maklumat.

¢ Ruangan forum juga boleh diwujudkan agar pengguna dapat berinteraksi di antara satu sama lain.
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